Quand tu regardes 3 travers
les fentes de ton appareil, tu
vois non pas un‘i{nais trois ou
.quatre personnages’,animés en-
semble. Si tu veux “n'en voir
qu'un 3 la fois, fais-toi un petit
viseur en carton & vplace*i‘s.,(_& 5
centimétres de la fente envirqp.

Pour construire le cylindre, le plan du fond est indi-
qué ici en grandeur nature. Faute de place, le cété du
cylindre n'a pu étre figuré que partiellement, il doit
gy‘gir 624 cm (non compris la patte de collage), sur
1I%e¢m de haut. Le dessin ci-dessus te montre comment
coller fe.c6té du cyiindre sur le fond rond. Si ton carton
est mince, tu.peux le doubler en mettant un rond sous
les pattes de collage, et un autre dessus, ensuite, I'an-
neau est indispensable pour maintenir le haut sans le
fermer complétement, il faut en effet pouvoir intro-
duire les bandes dans l'appareil.

Il est préférable/que I'exté-
rieur du tambour/soit noir, et
que le sujet soit/éclairé par une
ampoule placée au-dessus avec
un abat-jour” qui peut &tre en
carton. Une lampe-torche qui
dirige bien la lumigre sur fle
film, peut aussi faire I'affaire.

HENAKISTICOPE

et tu deviendras
un vrai (petit)
Walt Disney

Le Phénakisticope [ga se pro-
nonce comme ga s'écrit), est un
des ancétres des appareils de
cinéma ¢ il permet avec un film
de huit images de répéter un
mouvement indéfiniment,

Construis-en un et tu pour-
ras devenir le créateur de tes
propres dessins animés.

Cet appareil que tu poseras
sur un tourne-disques ou phono,
consiste en un cylindre de car-
ton de 20 cm de diamétre et
de Il cm de haut.

Ce cylindre est muni & in-
tervalles réguliers de huit petits
viseurs de | mm d'ouverture
permettant de voir l'intérieur du
cylindre du c&té opposé pen-
dant un temps trés court. Si on
place une bande de huit images
& l'intérieur du cylindre, on en
verra une différente, chaque
fois qu'un viseur passera devant
I'ceil.

Il suffit alors d'un changement
progressif des images pour don-
ner l'impression du mouvement
exactement comme cela se fait
dans un film de cinéma ordi-
naire.




